CURSO DE EDICION DE VIDEO

PINNACLE STUDIO
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PANTALLA DE INICIO

*Se muestran las tres opciones de trabajo: Importar, Editar y Hacer video

*IMPORTAR: cuando se quiere volcar video o grabar desde camara
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1. INTRODUCCION: IMPORTAR

Importacion de Studio

Existe la posibilidad de
INPORTAR DE - COondaposives MODO capturar directamente

% Unidad de CD/DVD (D:) Borrar original

(Ning(n dispositivo encontrado) 3
. Uricad de CO/DVD (G) g desde una webcam.

© DVD/BiuRey
[  Otros dispositivos
[P Stop Motion

Fe=
Ld

Ignorar duplicados
sl NO

Instanténea

NOMBRE DE ARCHIVO

IMPORTAR A —
©
\é‘:‘\’(j:a:\lvﬁguel A...\V’xdeoz® p I n n a C I e

Scanning for media
Audio
C:\Users\Miguel Al... \Music

Informacidon sobre los
formatos que son
soportados por el
software (PS)

Archivos de medios compatibl = cionartodo | Desmarcartodo )

Pantalla de importacion:

Importar A: destino del archivo



1. INTRODUCCION: EDITAR

Archivo Editar Ver Album Caja de herramientas Configurar Ayuda

El
L]

Editar © Hacer video Pinnacle Studio Ultimate Collection
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datos salvados Documentation

PerfLogs Program Files
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Program Files (x86) Temp

Users VAIO Sample Contents
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Linea de video

Es la pantalla en la que se elabora el video y el montaje final. Se pueden afiadir fotografias,
audio, fotogramas, videos, archivos de musica,...Ademas se anaden una serie de efectos
de video para que el resultado final sea al gusto del operador.



1. INTRODUCCION: HACER VIDEO

Finnadic Sdio Uilimate uﬁm ‘ = n P

rchivo  Editar Ver Hacervideo Caja de herramientas  Configurar  Ayuda

€ Importar € Editar Hacer video Pinnacle Studio Ultimate Collection

MPEG-4 v
Tamario completo (calidad alta) v

Ltiice este preajuste para crear un
archivo MPEG-4 de tamario completo
y calidad alta que desee reproducir
en el ordenador.

Nada para crear - €l proyecto actual
esta vacio.

Configuracion...

Mi pelicula 3
0:00:10.00 0:00:20.00 0:01:00.00 0:01:10.00 0:01:20.00

Disco: Para crear un DVD directamente (p.e. crear Blue-Ray)




2. EL PROCESO DE IMPORTADO

La importacion se puede considerar un proceso de cuatro pasos:
1. Seleccionar la fuente de importacion en el panel Importar DE.
2. Confirmar o ajustar los ajustes en los otros paneles.

3. Seleccionar el material a importar desde la fuente elegida.

4. Iniciar la operacion de importacion.

IMPORTAR DE Algunas fuentes en el panel Importar de se

“ | seleccionan de una sublista de dispositivos
DVD / Blu-Ray

PR reales que aparece al hacer clic en la entrada
Stop Motion de la fuente principal.

Instanténea

IMPORTAR A

Video
C:\Users\Miguel A...\Videos

- — Las carpetas seleccionadas para cada tipo de
éf(‘fj';’e,:Migue,A,___\Mus;c(» medio, ya sean por defecto o personalizadas,
S sirven como ubicacion base para los archivos
FrmL Ol importados.

C:\Uzers\Miguel... \Pictures
El grafico de barras indica el espacio disponible

.
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Seleccione Otros dispositivos e importar los medios. No desde un disco duro interno.
Si desde USB, memoria externa, tarjetas de memoria

Se pueden importar todos los archivos, uno, o seleccionar los deseados.

La navegacion en este “arbol de carpetas” es similar a la del Explorador de Windows y
otros programas.



3. PROCESO DE EDICION

Desde el buscador de carpetas se Por defecto, aparecen los archivos de la carpeta de
abrevian pasos, y se mantiene abierta videos publica. Se puede navegar directamente
MR I LR R (T} desde la barra de busqueda en el PS. No obstante,
archivos de esa carpeta existe la posibilidad de arrastrar directamente
desde otra carpeta.

Pinnacle Studi
Archivo Editar Ver Album Caja de herramientas Configu + Ayuda

Pinnacle Studio Ultimate Collection

Cada tipo de archivo se

m debe buscar dentro de su
T T = pestafa correspondiente.
| B B B :

S _ Asi, por ejemplo, las
»imagenes se incluyen desde

el icono “mostrar fotos y

U NIRRT BT |

W © m Mipelicula3*

e == fotogramas grabados” (se

vera mas adelante).
También hay
“transiciones”, “titulos”,

“wrAantaianc” aote




En la pantalla, cuando se
comienza la edicion de un
video, se divide en tres partes:

2 Album de archivos
3 Ventana de pelicula

T WM > OEaE

El Reproductor: reproduce y obtiene una vista previa del elemento
que esté seleccionado.

La Ventana: donde se crea el video editado organizando los
videoclips y clips de audio y aplicando transiciones y efectos.

El Album almacena los recursos que se utilizaran en las peliculas,
como las escenas de video capturadas.




3.1 REPRODUCTOR

Consta de dos partes: ventana
de vista previa y controles de

completa

Ventana de

: ; reproduccion.
vista previa =

Boton de pantalla

Ventana de vista previa

Se utiliza muy a menudo,
especialmente para obtener una
vista previa de la pelicula o para
visualizar: contenido del Album;

Botones de movimiento

imagenes fijas o titulos de Ia

Controles de — pelicula; cambios en los efectos de

transporte

video en tiempo real, mientras se
ajustan los controles de los
parametros de los efectos.

vista previa de DVD

Boton Empezar

Volumen princlpal y silenclo

Controles de reproduccion estandar

Reproducir / Pausa: La [barra espaciadora] también se puede utilizar para iniciar y detener la reproduccion.

Ir al principio: Este boton detiene la reproduccion y vuelve a la primera imagen del video.

Avance rdpido, Rebobinado rdpido: Utilicelos para buscar un fragmento determinado de video con el que desee trabajar.
Al hacer clic en los botones varias veces para ir aumentando la velocidad.

Reproduccion continua: Al pulsar este boton, los clips seleccionados en la ventana de la pelicula se reproducen de forma
continuada. Esta caracteristica resulta especialmente util al seleccionar y editar transiciones y efectos complementarios.
Botones de movimiento: Estos dos controles le permiten avanzar o retroceder las imagenes de una en una.




3.2 EL ALBUM

= - = & — =
Archivo Editar Ver Album Caja de herramientas Configurar Ayuda

El material original que necesita para
crear una pelicula se almacena en las
distintas secciones del Album. Para
acceder a cada una de ellas, debe
hacer clic en la pestana
correspondiente:

© importar Ediar © Hacer video Pinnacle Studio Ultimate Collecti

L . ° 6o’
E! Video: acceder y previsualizar los archivos
directamente

d 8 280

Transiciones: fusiones, encadenados y deslizamientos

-

S

Mostrar temas de Montaje: conjunto de plantillas coincidentes.

Titulos: titulos editables, que se pueden utilizar como sobreimpresiones o como
graficos de pantalla completa.

Fotos y fotogramas grabados: Esta seccion contiene fotografias y fotogramas
| grabados

Menus de disco: una amplia gama de menus de capitulo para utilizar en la edicion

Efectos de sonido: amplia gama de efectos de sonido de gran calidad.

Musica: buscar y utilizar los archivos de musica que tenga almacenados en el disco
duro




3.2.1 SECCION DE VIDEO

En el Album, las escenas aparecen en el orden en que se han capturado. Este orden no se
puede modificar, pero las escenas se pueden anadir a la pelicula en el orden que desee.

© importar Editar © Hacer video Pinnacle Studio Ultimate Collection
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VID 00022-20110430-1732.3GP VID 00022-20110430-1732_2.3GP
320x240, MPEG-4, 15.27 fps 320x240, MPEG-4, 15.27 fps

£==  Duracion = 16.11 ©== Duracion = 16.11

VID 00022-20110430-1732_3.3gp - VID 00027-20110509-1806.3GP

320x240, MPEG-4, 15.27 fps _“-, 320x240, MPEG-4, 14.98 fps
= Duracion = 16.11 =1 Duracion = 1:25.04

VID 00027-20110509-1806_2.3GP - VID 00027-20110509-1806_3.3gp
320x240, MPEG-4, 14.98 fps b, 320x240, MPEG-4, 14.98 fps
=1 Duracion = 1:25.04 =1 Duracion = 1:25.04

VID 00028-20110509-1807.3GP 1 VID 00028-20110509-1807_2.3GP
320x240, MPEG-4, 14.98 fps ; 320x240, MPEG-4, 14.98 fps
Duracion = 55.07 Duracion = 55.07

Resumen de operaciones

Debido a su funcién primordial, la seccién de video del Album cuenta con un amplio conjunto
de operaciones. Estas operaciones se describen a continuacion en los temas siguientes:

Como abrir un archivo de video

Visualizacion de un video

Seleccion de escenas y archivos

Visualizacion de informacion de escenas y archivos

Vista de comentarios

Combinacion y subdivisidon de escenas

Cémo volver a detectar escenas

Nk wnNE




(1) Como abrir un archivo de video

Tres formas de abrir una carpeta:

1. Seleccionar el nombre de la carpeta en la lista desplegable o haga doble clic en
cualquiera de las carpetas de la lista.

2. Clic en Carpeta superior en modo Archivos o Escenas. 2

3. Clic en Buscar un archivo y busque un video digital en modo Archivos o Escenas
haciendo clic en el cuadro de dialogo Abrir.

Tres formas de abrir un archivo de video digital:

1. Seleccionar el nombre del archivo en la lista desplegable.

2. Doble clic en un archivo que aparezca en la lista del modo Archivos.

3. Clic en el botdon de buscar un archivo y busque en el disco duro un archivo de video
digital.



(2) Visualizacion de un video

I Pinnace Studio Ulimte Colection - Mi pelicla S =
chivo Edtar Ver Album  Caja de hemamientas Configu:

1. Hacer clic en el icono de la escena en el
Album.
El Reproductor muestra el primer fotograma
de la escena seleccionada.
2. Hacer clic en el botéon Reproducir del
Reproductor (o barra espaciadora).
Este reproduce las escenas seleccionadas y
cualquier escena subsiguiente. El progreso se
indica de tres formas distintas:

—Resaltan la escena

-Indica el punto actual

—-Barra de progreso




3) Seleccion de escenas v archivos

BlackBerry M B3 I (o} ()

VID 00027-20110509-1806_2.3GP e VID 00027-20110509-1806_3.3gp
320x240, MPEG-4, 14.98 fps 320x240, MPEG-4, 14.98 fps
Duracion = 1:25.04 = Duracion = 1:25.04

VID 00028-20110509-1807.3GP 1 VID 00028-20110509-1807_2.3GP.
320x240, MPEG-4, 14.98 fps i 320x240, MPEG-4, 14.98 fps
Duracion = 55.07 Duracion = 55.07

VID 00028-20110509-1807_3.3gp L _w| VID00032-20110518-2312.3GP
320x240, MPEG-4, 14.98 fps 320x240, MPEG-4, 14.98 fps

Duracion = 55.07 Duracién = 31.12

VID 00033-20110529-2316.3GP VID 00034-20110529-2317.3GP
320x240, MPEG-4, 14.98 fps A 320x240, MPEG-4, 15.62 fps
Duracion = 13.14 Duracion = 6.05

Y VID 00035-20110602-1954.3GP VID 00040-20110821-2304.3GP
320x240, MPEG-4, 14.98 fps 320x240, MPEG-4, 14.98 fps
Duracion = 22.02 Duracion = 49.05

VID 00040-20110821-2304_2.3GP VID 00040-20110821-2304_3.3gp
320x240, MPEG-4, 14.98 fps 320x240, MPEG-4, 14.98 fps
Duracion = 49.05 Duracion = 49.05

Las escenas seleccionadas tienen un marco resaltado.

Técnicas de seleccidn: Puede utilizar cualquiera de las siguientes, combinadas o por separado.

1. Pulsar Ctrl+A para seleccionar todas las escenas (o archivos o carpetas) que se muestren en este
momento en el Album, incluidas las de otras paginas.

2. Hacer clic en la tecla MayuUs para seleccionar los elementos contiguos.

. Hacer clic en la tecla Ctrl para afiadir o eliminar elementos individuales de la seleccidn.

4. Hacer clic en el area en blanco y arrastrelo para marcar un area y seleccionar todos los
elementos que se encuentren dentro.

5. Utilizar las teclas de las flechas para navegar por la cuadricula del Album. Si pulsa la tecla Mayus
mientras utiliza las flechas, podra seleccionar elementos mientras se desplace.

w



(4) Combinacion y subdivision de
escenas

Para combinar escenas del Album:

1. Seleccionar las escenas que se deban
combinar (Ctrl+seleccionar)

2. Seleccione Album > Combinar escenas.

I Pinnaci Studio Ulimate Collecbion - Wi pelc =
Archivo Edtar Ver Album _Caja de hemamientas_Configurar  Ayuda
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Para subdividir escenas del Album:

1. Seleccione las escenas que desee
subdividir.

2. Seleccione Album > Subdividir
escenas.

Aparecera el cuadro de didlogo
Subdividir escenas seleccionadas, para
elegir la duracién de la subdivision.
Muy apropiado cuando se trabaja con
archivos grandes

.........
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3.2.2 SECCION DE TRANSICIONES[)
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La seccidn de transiciones del Album contiene un amplio conjunto de
transiciones de clips que se pueden arrastrar y soltar. Para facilitar su uso, las
transiciones se dividen en grupos. Puede seleccionar el grupo que desee
mediante la lista desplegable.

Al hacer clic sobre un tipo de transicion, se reproduce en la pantalla de
reproduccion un esquema del tipo de transicién




3.2.3 SECCION DE TEMAS DE MONTAIJE

‘o Ultimate Collectio =

Archivo Editer Ver Album Caja de herramientas  Configurar  Ayuda

Cada tema consiste en un juego de plantillas
coincidentes. Utilice la lista desplegable para
eleccionar el tema cuyas plantillas desea
visualizaf:~Desplegando la pestaia superior,
se pueden encontrar montajes
T ———— S predeterminados por tipos (deportes,
homenaje, album,..)

Es una coleccion de titulos de texto y
graficos con una gran variedad de estilos.
Estos podran utilizarse en su pelicula tanto
como titulos de pantalla completa o
superposicion.




3.2.5 SECCION DE IMAGENES FlJAS [}

| pe

© Importar © Hacer video Pinnacle Studio Ultimate Collection

Esta seccion del Album contiene
iconos en miniatura de archivos de

=] ki Imagen (fotogramas grabados,
: : _ : — fotografias o dibujos en formato
14| - R o

igual que
F=] = = F-9 =1 escenas de video, las imagenes
---- 0F VIgeo, fas TTas
que estan siendo utilizadas en Ia
pelicula aparecen sefialadas con
una marca de verificacio

3.2.6 SECCION DE MENUS DE DISCO

Pinnacle Studio
Archivo Editar Ver Album Caja de herramientas Configurar Ayuda

HUESCA

Editar acer video Pinnacle Studio Ultimate Collection

Mens estandar
Y ‘t‘

Contiene un conjunto de menus creados
‘ - para la edicion de VCD, S-VCD y DVD. Los
E = e Heiol menys de Studio son titulos muy
especializados: se pueden crear y editar en
el Editor de titulos clasico, y luego pueden
guardarse en una carpeta del disco o
incorporarse directamente a una pelicula.




3.2.7 SECCION DE EFECTOS DE SONIDOR..

" Pinnacle Studio Ulti

Archivo Editar Ver AIbumCaJadehramlentas Confgurar Ayuda Stud|0 d|Spone de una amplla gama de efeCtOS de
O = B . sonido que se pueden utilizar. Estos archivos wav
e Hlbm estan instalados en distintas carpetas de distintas
H “ : ” “ ” “w_y: .
~ ~) catcegorla”s (“animales”, “campanas”, “dibujos
& Pijaros ~] animados”, etc.).
&Y Gallinas &) Vaca

&%) coyote &9 Grillo
&9 Grillos &) cuenvos

(&Y Gruiiido de perro &) Pato
&) Moscas &) Mosca
&%) caballo &9 callo

2¥) Gaviotas

3.2.8 SECCION DE MUSICA Bk

En esta seccidon del Album se visualizan los archivos -

Archivo Editar Ver Album Caja de herramientas Config

© mportar Editar € Hacerv

varios rock B+

M3 04-rock_and_roll_en_la_plaza_del_pu...

MA3 Axwell feat. Errol Reid Nothing But Love

de musica que contiene una carpeta del disco duro. T
ut
Para utilizar un archivo arrastrelo hasta la pista de MN3 DefLeppard Pour Some Sugar On Me
musica u otra pista de audio en la linea de tiempo de = i3 edremoduro Afuego
Ia ventana de Ia pell'cula MA3 guns and roses - 80 s - sweet child of .

MA3 guns and roses - guns and roses - wel...

MA3 guns and roses - terminator 2 - you co...



4. LA VENTANA DE LA PELICULA

En la ventana de la pelicula se crea la pelicula a partir de los materiales originales del
Album. Esta ventana ocupa la parte inferior de la pantalla de Studio en modo de Edicidn

e Botones de caja de herramientas Dividir clip Audio meter
Contencdor de provecto Scrub sound Borar dlip
Area del nombre de archivo v de mensajes Adfiadir marcador Botones de la vista

La posicion actual es la imagen que se
muestra en el Reproductor cuando se
trabaja con un clip en la ventana de la
pelicula. En la vista de la linea de
tiempo, en la ventana de la pelicula, se
indica mediante la linea de edicidn.

La posicidon actual se puede modificar
desplazando el control deslizante de la
linea de tiempo (al que estd conectada
la linea de edicidn) o el control
deslizante del Reproductor

A OB B & EX




4.1 VISTAS DE LA VENTANA DE LA PELICULA

Vista de maqueta:
muestra el orden de
las escenas de
video y las
transiciones.

o ¢ m  Mipelicula *

Vista de linea de tiempo:
muestra las posiciones y
duraciones de los clips con
relacion a la escala de
tiempo.

Vista de texto: es una lista que
indica la hora de inicioy fin de
los clips, asi como su duracion.
También muestra los nombres
personalizados de los clips

0:00:12.00 0:00:02.00 0:00:12.00

0:00:14.00  0:00:02.00  0:00:14.00




4.2 CAJA DE HERRAMIENTAS (basicas)
Ajusta la hora de inicio y fin L\bﬂ Propiedades del clip

de cualquier tipo de clip Temas de montaje

(RECORTE). Titulos
Menls de disco

Permite personalizar los
clips creados desde las
“plantillas de temas”.

Permite editar los nombres
y duraciones de los titulos
(animados, clasicos,...).

Realiza una instantanea de un
fotograma individual de Ia
pelicula (guardarla o anadirla al
proyecto)

Proporciona una gran variedad
de efectos de video
complementarios con esta
herramienta (zoom, velocidad...)




Propiedades del clip

Permite ajustar (“recortar”) Volumen y balance

la hora de inicio y fin de Pl Voz en off

cualquier tipo de clip Audio CD

Controla el volumen principal de cada WMsica de fondc

una de las tres pistas de audio: audio Efectos
de audio

original (el audio capturado con el
video), efectos de sonido y voz en off y
musica de fondo.

Permite grabar voz en off

Permite anadir pistas enteras o
partes de un CD de audio.

Herramientas de AUDIO

Permite anadir musica de fondo con -1
ScoreFitter, el potente generador de
musica de Studio (automatica)

permite aplicar efectos

complementarios a cualquier clip de
audio.




5. EL VIDEOCLIP

Para crear una pelicula editada, se arrastran escenas desde el Album hasta la ventana de la
pelicula, donde se tratan como videoclips editables.

Arrastrar y soltar: Es la forma mas
facil y rapida de crear una parte
de la pelicula.

Como anadir videoclips a la pelicula ,
Portapapeles: operaciones

Dos pociones ,
pod estandar del portapapeles (cortar,
copiar y pegar).

Para incorporar escenas de distintos archivos de
captura, arrastrar las escenas deseadas del ler
. archivo, buscar el siguiente archivo mediante la
archivos de captura . . :

lista desplegable o el botdn carpeta. Repetir las

veces necesarias

Como trabajar con varios




5.1 RECORTAR VIDEOCLIPS

OPCION 1: Recorte directamente en la linea de tiempo

Expandir la escala de tiempo para trabajar co comodidad

comodidad 2) Situar el puntero del ratén en el extremo del

2) Situar el puntero del ratdon en el extremo Q primer clip
3) Desplazar el puntero para recortar 3) Desplazar el puntero para recortar (el siguiente

4) Soltar el clic \ finalizado se une automa’ﬁcamente)
4) Repetir la accidon con el 29 clip. Recortar con el
Mmismo proceso.
5) Soltar el clic y automaticamente se une al
anterior

G 1) Expandir la escala de tiempo para trabajar con
n
i




OPCION 2: Recorte con la herramienta Propiedades del clip

Para acceder a esta herramienta, seleccione el clip que desee modificar y utilice el
comando de menu Caja de herramientas > Modificar propiedades de clip o haga clic en
uno de los botones de |la caja de herramientas en la parte superior izquierda de la
ventana de la pelicula.

Campo del nombre Campo de la duracion
1

! 1 I 1
IEISESN 0 00 . 10.24 -

4 0oR B & A X

Restauracion de clips recortados
* Arrastre el borde derecho del
clip directamente en la linea de
tiempo hasta el punto maximo.

Calibra-
dores de
recorte

Control Vista previa del y e de
deslizante fotograma Iniclal Lﬁ::}:;,&:lﬂt \:mlstn rn"m‘::“ﬂ?\:ll

* En la herramienta Propiedades
del clip, arrastre los calibradores
de recorte hasta los extremos
del clip.




5.2 DIVIDIR/COMBINAR CLIP

Para dividir un clip en la vista de
linea de tiempo

Para restaurar un clip
dividido

1) Elegir punto de divisidon

2) Clip en botén derecho 1) Clip en botdn deshacer
3) Clip en Dividir Clip 2) Siya ha hecho otras operaciones posteriores,
4) Finalizado gue no quiere deshacer, se pueden sustituir
Nota: Interesante cuando se quiere afiadir un las mitades del clip dividido por el original
fotograma al video 3) La ultima opcidn es Combinar clips (la opcidn

mas rapida y sencilla)

Para combinar clips en la ventana
de la pelicula

1) Seleccionar los dos (o mas clips)
2) Son necesarios clips validos (es decir,
consecutivos y de la misma fuente original)



© Importar

50s Modern v

6. TEMAS DE MONTAIJE

© Hacer video Pinnacle Studio Ultimate Collectio

4 == Ruali.

DOBLE CLIC

El clip de tema (seleccionado en la ilustracion
abajo izquierda) es tratado como una unidad
en la ventana de la pelicula. Sus propiedades
especiales podrdan modificarse con la
herramienta Editor de temas (para abrirlo,
haga doble clic sobre el clip).
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7. IMAGENES FIJAS

e Para afnadir una imagen en pantalla completa con un fondo sélido, situe la imagen

en la pista de video.

e Para afadir una imagen de forma que aparezca en la pelicula con un fondo
transparente, sobrepuesta sobre los clips en la pista de video, coléquela en la pista

titulo.

Imagenes en pantalla completa

Las imagenes en pantalla completa se
sitian en la pista de video y ocupan la
pantalla entera, sustituyendo el video.
Cuando el videoclip anterior termina,
Studio reproduce la imagen fija. El efecto
visual es que el video termina y se sustituye
por el grafico hasta que empieza el
siguiente clip.

Imagenes sobreimpresionadas

Las imagenes superpuestas se situan en la
pista de titulos y se superponen al videoclip
actual, sin sustituirlo. El area transparente
de la imagen debe definirse en funcién de
un canal alfa.




GRABADOR DE FOTOGRAMAS
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Grabar: Al localizar el
fotograma, se muestra la
JEERUREREINEE]

Guardar en disco: abre un cuadro de
dialogo Guardar como desde el que
se puede seleccionar una carpeta, un
nombre de archivo y un formato de
imagen para el archivo en que se
guardara el fotograma grabado

Reducir parpadeo. En
prevision de que el video
fuente tenga excesivo
movimiento

Anadir a pelicula: inserta el
fotograma grabado en la
pista de video de la ventana
de la pelicula, delante del clip
que esté seleccionado.




8. EDITOR DE TITULOS CLASICOS

Es una potente herramienta para crear y editar titulos y otros graficos.

Creacion de un titulo en la herramienta Editor de titulos clasico. El area de mayor tamafio
gue contiene la imagen y el texto es la ventana de Edicién, mientras que el panel que
ocupa la parte derecha es el Album del Editor de titulos clasico. El resto de controles se
agrupan en conjuntos alrededor de la ventana de Edicion



| =+ « | Titulo fijo / Efecto Rodar (de abajo-arriba)/ Efecto Lento /

. . . Seleccionar objeto/ Cuadro de texto/
Caja de herramientas de objetos : ,
Crear elipse/ Crear Rectangulo-cuadrado
Botones de seleccion en modo de Edicion Mover objeto/ Inclinar Objeto
Agrupar objetos / Desagrupar
Botones de disposicion de objetos objetos / Alinear Objetos /
Justificar objetos

Botones del portapapeles y de eliminacion Cortar/ Copiar/ Pegar/ Eliminar

(o] { L] [ I T [T T (e T e XY e | [ XL XL R (W | Estilo / Cursiva / Subrayado /

Justificar texto / tamano letra
s 7 v = [ B | LLetenees




9. EDITOR DE TITULOS ANIMADOS

Aunque el Editor para
titulos animados tiene
menos herramientas en
algunas areas que el Editor
para titulos animados
clasico, lo supera en
animacion, efectos
especiales, usabilidad vy
diversion.

Romantico

—— B -

Areas de la pantalla del Editor para titulos
animado: (1) la Barra de titulos; (2) el Album del
Editor para titulos animados; (3) la ventana de
Edicion; (4) el Panel de fondo; y (5) la Lista de
capas.



10. EFECTOS DE SONIDO Y MUSICA

Escaja de tiempo El audio se afade a la
s produccion mediante clips en la
ventana de la pelicula. Los clips
de audio se pueden cambiar de
sitio, recortar y editar como los
videoclips y las imagenes fijas.

Menu

Video

Audio

Titulo

Efecto de
sonido

Musica

Crea un clip de audio a partir de una pista de CD.

Herramienta Audio CD

Herramienta Musica de fondo n Crea automaticamente musica de fondo en el estilo que elijz

» Abrir la herramienta Voz en off, hacer clic en Grabar y hablar por
@8 e| micréfono

Herramienta Voz en off




Analisis de un clip de audio

Un icono de clip de audio en la Longitud del clip
linea de tiempo tiene distintas
partes. Los limites del clip se
marcan con barras verticales. El A T
contenido real del audio se indica k= bélica que repre-

. e senta el sonido
mediante un grafico en forma de
onda:

00— OB OO0 M1

Nivel de audio ajustado

B L . el de base (0 dB)

Indicador de ajuste

Para ajustar el volumen de un clip en
la linea de tiempo, pulse en el botdn

Ajuste del audio en la linea de tiempo :: I izquierdo del raton para
w,q_ seleccionarlo y acerque el puntero

del raton a la linea. Aparecera el
saamin cursor de ajuste del volumen:




11. HACER EL VIDEO

Cuando finalice la edicidon del proyecto, haga clic en el botén Hacer video
situado en la parte superior de |la pantalla para ir al modo Hacer video.

© Importar € Editar Hacer video

Se abrira el Explorador de salida, con el que en pocos clics podra indicar a Studio todo lo
gue necesita saber para exportar la pelicula al formato que desee.

Calldad automatica

Haga che en o boton Crear pars
elegr un archivo PDI de destin. se
g2 crear la magen de disco




11.1 EXPORTACION A SOPORTES DE DISCO

Studio puede exportar peliculas directamente
a discos VCD (VideoCD), S-VCD (Super
VideoCD), DVD, HD DVD vy discos Blu-ray,
siempre y cuando el sistema disponga del . s

Calidad automatica

hardware de grabacién adecuado. Mejor Calidad
Mas video en disco

Personalizada

Haga clic en |la pestafia Disco para abrir esta pantalla
Seleccione el tipo de disco que va a utilizar y luego el preajuste de Calidad de video / uso de

disco que mejor se adapte a su objetivo.
Haga clic en el botdn verde Crear disco.
Cuando Studio termina la operacion de grabacion, expulsa el disco.




11.2 EXPORTACION A UN ARCHIVO

Studio puede crear archivos de
pelicula en estos formatos:
* 3GP

* Audio solo

* AVI

* DivX

* VVideo Flash

* Compatible con iPod

* MOV

* MPEG-1

* MPEG-2

* MPEG-2 TS

* MPEG-4

* Real Media

* Compatible con Sony PSP
* Windows Media




N

EJERCICIOS PREVISTOS

Realizar un video de de 1 minuto con fotografias
Realizar un video montaje con una fotografias

. Realizar un video de con un clip repetido tres veces, el

primero en tiempo real, el segundo acelerado, y el tercero a
camara lenta.

Realizar un video de imagenes fijast+video insertando
transiciones entre cada cambio

Disenar un tirulo clasico en el que el texto se desplace

. Disefar un video de 2 minutos en el que haya al menos dos

pistas de audio (mp3) como banda sonora

Montar un video completo de 5 minutos: Para DVD, con
titulo animado, que contenga transiciones, algun texto
superpuesto al video, con una banda sonora variada



